INHALTSVERZEICHNIS

1 Grundlegende Programmfunktionen ........... 4
1.1 Einfiihrung in Corel Draw 9.0 .......ccoeevvvivvennnnn. 4
12 Corel Draw Starten ............ccocoveieeioeeiieeneeens 5
1.3 Grundlegende Programmfunktionen ................ 9
14 Corel Draw beenden ...........ccocevcieniienecennnen. 18
15 Schnellibersicht...........cccocverciiiiiiiicee 18
1.6 UDUNG e 18

2 Arbeitshilfen ... 20
2.1 Arbeitshilfen ... 20
2.2 Die Lineale ......ccceeveiiieeiiieiiceec e 20
2.3 Lineal-, Gitter- und Hilfslinieneinstellungen

als Voreinstellungen verwenden .................... 26
2.4 Die Ansicht vergroRern und verkleinern.......... 26
25 Die verschiedenen Darstellungsmodi von

Corel DraW.......cccoeveieiiieeie e 28
2.6 Arbeiten mit mehrseitigen Dokumenten ......... 30
27 Schnellibersicht............cccocoioiiii 32

3 Objekte zeichnen........cccccccvvvvvvviiiiiiiiiieicnnn, 34
31 Einfache Objekte zeichnen............................ 34
3.2 Polygone, Sterne, Spiralen und Gitter

ZeiChnen ... 38
3.3 Kalligraphische Linien und Konturen

(T 4=1 0o 1] o BN 43
3.4 Schnellibersicht.............ccccooiiiii 45
3.5 UDUNG oot 45

4 Objekte auswahlen und bearbeiten............ 46
4.1 Objekte auswahlen (markieren) .............cc.e... 46
4.2 Allgemeine Funktionen der

Objektbearbeitung........ccccceveevviiiiiiieee s 48
4.3 Grundlegende Funktionen der

Objektbearbeitung........ccccccvvveviiiiiiiiiee s 51
4.4 Objekten Fll- und/oder Linienfarben

ZUWEISEN ... 57
4.5 Die Umri3- oder Linienattribute festlegen....... 58
4.6 Fillungs- und UmriRattribute als

Voreinstellungen festlegen..........ccccccvveeeennn. 59

Corel Draw 9.0 - Grundlagen Vektorgrafiken

47 Fillungs- und UmriRattribute auf andere

Objekte Gbertragen ..........ccccceveeeviieniciieenene. 60
4.8 Objekte an anderen Objekten ausrichten....... 60
4.9 Schnellibersicht ... 62
4,10 UDUNG oo 63
Weitergehende Objektbearbeitung ............ 64
51 Bearbeiten der Objektform...................c......... 64
5.2 Objekte teilen..........ccooiiiiiiiii 69
53 Objektteile entfernen............ccccooooiiiiiiennn. 70
5.4 Umrisse in Objekte verwandeln .................... 70
5.5 Die Reihenfolge der Objekte verandern......... 70
5.6 Objekte ausrichten und verteilen.................... 71
5.7 Objekte gruppieren ........cccccveeveeeeencciieeeeeeenne 73
5.8 Objekte sperren und freigeben.........c............. 74
5.9 Objekte kombinieren.........ccccccvveeiiicciienneeennne 74
5.10 Objekte verbinden...........cccoooveriiiiiiciiicnies 75
5.11 Schnellibersicht ..........cccccoiiiiiiiiiiiiciee 76
512 UDUNG ..oiieiiiiiieiee e 77

Spezielle Techniken der

Objektbearbeitung .................ccc 78
6.1 Spezielle Techniken.........ccccovveeviiiniciiecnnne. 78
6.2 Das Flyout fiir interaktive Hilfsmittel............... 78
6.3 Objekte Uberblenden...........ccccceiinieiiniiennn. 79
6.4 Objekten interaktiv Konturen zuweisen.......... 81
6.5 Objekte interaktiv verzerren ..........ccccceveeeeennn. 82

6.6 Die Objektform mit Hilfe einer Hiille

bearbeiten............ccoooi 83
6.7 Dreidimensionale Objekte erzeugen.............. 84
6.8 Objekten einen Schatten zuweisen................ 87
6.9 Perspektivische Darstellung erzeugen........... 89
6.10 Die Linsenfunktionen .............ccccceeveiiiieennnenne 90
6.11 Die PowerClip-Funktion .........cccccoeevvevrnennnn. 90
6.12  Effekte KOpieren......ccccccooccveeeeeeeiiiciiieee e 91
6.13  Schnellubersicht ... 92
6.14  UDUNG ..ot s 92



Inhaltsverzeichnis

7 Symbole und ClpAItS....cccooiiiiiiiiieeeieen, 94
7.1 Symbole aus der Symbolbibliothek einfiigen ..94
7.2 ClipArts und Fotos in die Grafik einfugen........ 96
7.3 Schnellubersicht ... 97

8 CGrafiktext erstellen und bearbeiten............ 98
8.1 Was Sie vorher Uber Textobjekte wissen

SOIIEN ... 98
8.2 Grafiktext-Objekte erzeugen.........ccccoeevvveeenn.. 98
8.3 Textobjekte bearbeiten .........c.cccooeccveneennn. 100
8.4 Textobjekte formatieren...........ccocecvvvveeeennn. 102
8.5  Text bearbeiten im Texteditor ....................... 104
8.6 Standardeinstellungen fur Textobjekte

festlegen......cocvviieiiiii e 104
8.7 Zeichen- bzw. Zeilenabsténde interaktiv

ANAEIN ..ot 105
8.8 Zeichen bearbeiten............cccceeiiiiiniiennn. 106
8.9 Grafiktext an Objekten ausrichten................. 107
8.10  Grafiktext in Kurven umwandeln.................... 110
8.11 Schnellubersicht............cccoooiiiiiii 110
LS 02 U 1 U o o R 111

9 Mengentext eingeben und bearbeiten ..... 112
9.1 Mengentext erzeugen..........ccceeeeeeeeeeeeeeeeen. 112
9.2 Mengentext optimal im Rahmen

AUSIICATEN ... 114
9.3 WOrter trennen.........cccceeveieeeiiiinciiiiec i 114
9.4 Text per Dialogfenster formatieren ............... 115
9.5 Mengentext mit Tabulatoren und Einziigen

formatieren .........cccocoveeeeeiiicii e 117
9.6  Absétzen Initiale zuweisen ..............ccoceene 119
9.7 Mengentext Blickfangpunkte zuweisen......... 120
9.8 Arbeiten mit mehreren Spalten .................... 120

9.9

9.10

9.11

9.12

9.13

9.14

Fehlerkorrektur und Rechtschreibprifung ....121

Worter suchen und ersetzen.............cccccouee.. 122
Textrahmen bearbeiten ............cccccovieeennnen. 123
Textobjekte umwandeln...........ccccccoovevveeenn.. 125
Schnellibersicht..........ccooceiiiiiiieee 126
UDUNQ. e 126

10 Farbverlaufe, Fillmuster und

Farbpaletten.........ccooooeeiiiiiiiiiiieeeeece, 128
10.1 Was Sie vorher lber Farben wissen
SOIEN. ..o 128
10.2  Farbpaletten laden .........ccccccvveeveeeeiiiiiennnnn. 129
10.3 Farben exakt einstellen ............ccccoceevieennene 129
10.4 Das FUllung-Flyout ..........cccooviiiiiniieniieene 131
10.5 Fdillungen interaktiv zuweisen.............cccc...... 136
10.6 Transparente Objekte erzeugen................... 139
10.7  Farben identifizieren und zuweisen .............. 141
10.8 Schnelliibersicht............ccccooiiiiiiiiiiieee 143
10.9  UDUNG. ottt 143
11 Dateiverwaltung und Datenaustausch.....144
11.1  Dateien mit dem Skizzenbuch verwalten...... 144
11.2  Mit mehreren Dokumenten gleichzeitig
arbeiten ... 147
11.3 Daten zwischen verschiedenen
Anwendungen austauschen .............cccceeee.... 148
11.4 Dateien exportieren .........cccooceeeceeriveenneenenenn 154
11.5 Schnellbersicht.........c.ccociriiiiriicniienieee 154
11.6 UDUNG...oiiiiiiiieiicriecieee e 155
Anhang: Glossar ..........cccccce 156
Stichwortverzeichnis .........ccccccvi e, 158



